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Ordsp 23,4

FORBEREDELSE

Fra 2 - 8 spillere. Formal: Fa flest kort i din sejrsbunke.

Lav to bunker, én med de mgrke Kampkort og én med de lyse Discipelkort, med tekstsiden nedad.
Giv hver spiller en korthand med 5 Discipelkort.

Traek et Kampkort fra Kampkort-bunken og placer det midt pa bordet, med tekstsiden nedad. Laes
bibelreferencen og stikordene hgijt.

KAMP OM KAMPKORTET PA BORDET
Pa skift veelger spillerne imellem en af fglgende kampformer:

1: Citér udenad hele verset pd Kampkortets bagside.
Vend det og se, om du citerede korrekt.
Sejr: Foj Kampkortet og et selvvalgt kort fra din korthand til en sejrsbunke.

2: Veelg et kort fra din korthand, hvor ikonet til venstre matcher ikonet pa Kampkortet.
Laeg det valgte kort fra din korthand sadan at hele verset er synligt for dine modstandere og citér verset.
Sejr: Fgj det valgte kort og kampkortet til din sejrsbunke.

3: Veaelg et kort fra en af dine modstanderes korthand, hvor ikonet matcher ikonet pa Kampkortet.
Citér udenad hele verset p4 modstanderens kort.
Sejr: Foj din modstanders kort og kampkortet til din sejrsbunke.

RUNDEN FORTSATTER
Kampen fortsaetter indtil kortet pa bordet er blevet vundet af en spiller eller indtil alle spillerne har provet.
Overlevende kampkort lazegges nederst i bunken med kampkort.

Hvert forsgg afslarer kampkortets vers eller et vers fra en spillers korthand, og dermed ages hele tiden
muligheden for, at den neaeste spiller har memoriseret et vers.

Nar et kampkort er vundet, placeres et nyt pa bordet.
Den, der sejrer og far kampkortet, traekker fra bunken med Discipelkort et nyt til sin korthand.

Et kampkort og et discipelkort med matchende ikoner.
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DEN LETTERE,

FAMILIEVENLIGE UDGAVE

FORBEREDELSE
Fra 2 - 6 spillere. Formal: Fa flest bibelpoint og husk midterkortets bibelvers udenad.
1: Bland bunken med bibelkort (troskort og syndskort).

2: To-seks spillere, tager hver 5 kort uden at kigge pa tekstsiden.

3: Dan et kors (X) med dine 5 kort.

4: Spilleren tager KUN det midterste kort i X’et op, vender og kigger fa
sekunder pa tekstsiden. Kig iseer pa bibelverset.

Laeg kortet tilbage, igen med tekstsiden nedad.

5: Dette kort vendes nu kun til allersidst i bibelkampen, efter forsgget pa at
huske bibelverset udenad. p—
RUNDER

Pa skift udfarer spillerne disse tre mulige traek i reekkefalge:

1: Treek fra kortbunken indtil du har tre kort i handen.

2: Byt EVENTUELT et kort i handen med et kort i X'et. Sddan: Placér byttekort
og X-kort ved siden af hinanden. Vend X-kortet om til tekstsiden, Igft det og
leeg istedet byttekortet. Det lagte byttekort skal veere med tekstsiden synlig/
opad. Naeste runde er det okay at bytte allerede byttede kort.

3: Har du i din hand et Styrkekort (tro, hab, keerlighed, ban, tjeneste) sa kan du
placere det under et af de kort i X'et som (1) har tekstsiden synlig/opad og (2) med samme
symboler. Et Styrkekort har ingen veerdi i sig selv, men giver +1 til et X-kort med samme symbol.

4: Spilleren SKAL kassere et af sine kort pa pa handen.
Herefter er det naeste spillers tur.

KAMPSLUT

Hvis der ikke er flere kort at trackke eller hvis alle spillerne har vendt de 4 kort i X’et undtaget midterkortet.

1: De kort, der ikke er vendt, vendes nu, UNDTAGEN midterkortet. Teael pluspoint (troskort) og minuspoint
(syndskort). Et korrekt lagt Styrkekort fgjer +1 til et troskort.

2: Kan du udenad sige verset fra midterkortet, far du de point der star ud for bibelverset og ma laegge til dine
pluspoint.

Hvem vandt bibelkampen, dvs. hvem fik flest point?
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Et Styrkekort (bagved)

giver +1 point til T-kortet.

Undertrykker

SPILLE @& GUDS RIGE



